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To bedzie rok nowoczesnych technologii w przemysile!

W 2020 roku taczna wartos¢ rynku dla tych rozwigzan wyniesie powyzej 162 mld USD.
Mowa o trzech technologiach, ktére zrewolucjonizowaly branze IT w roku 2016 -
Virtual Reality, Augumented Reality oraz Internet of Things.

Rok 2016 uptynat pod znakiem zanurzenia w wirtualnym $wiecie oraz rafinacji danych. Jak
podaje McKinsey, wartos¢ CAGR (Compound Annual Growth Rate), czyli skumulowanego
rocznego wskaznika wzrostu dla sektora loT do roku 2020, wyniesie az 32,6 proc.. W
rezultacie przyniesie to 3,7 mld USD dochodu. Prawdziwym gigantem okazag sie jednak
branze VR i AR, ktére wedtug International Data Corporation, w okresie 2015-2020 zanotuja
skumulowany roczny wzrost na poziomie 181 proc. Finalnie bedzie oznaczato dochdd w
wysokosci 162 mid USD.

Przemyst patrzy w strone 10T

0T to réznego rodzaju urzgdzenia petnigce funkcje czujnikdw, potgczone w globalnej sieci.
W ten sposob sensory, kontrolery, czy mikrokomputery fgczg sie z serwerami, przesytajgc im
dane, ktére nastepnie sg analizowane przez wyspecjalizowane narzedzia. Na podstawie
zebranych wynikoéw, przedstawionych w postaci zrozumiatej dla cztowieka, mozliwe jest np.
przewidywanie przysztych zachowan, czy awarii maszyn. - Zastosowanie technologii z
obszaru loT w przemySle pozwala inzynierom i kierownikom produkcji na dzielenie sie
informacjami niezaleznie od czasu i miejsca, w ktérym sie znajdujg oraz dostarczanie analiz
dotyczgcych produkcji i produktu. Umozliwia tez znacznie Szerszg automatyzacje i
optymalizacje dziatania oraz redukcje kosztow zwigzanych z serwisem urzadzen — mowi
Pawet Pacewicz, Kierownik ds. Projektow Strategicznych Transition Technologies PSC w
Kielcach.

Przygladajagc sie rozwigzaniom stwarzajgcym pole manewru dla loT, na ten moment
najbardziej rozpowszechnione sg zastosowania analityki biznesowej. Obserwacja i kontrola
specjalistycznych danych umozliwia lepsze planowanie i realizacje zadan, a takze szybkie
reagowanie na odchylenia wskaznikow od normy.

Wirtualna Rzeczywistosé, nie tylko w grach

Virtual Reality potrafi oddziatywa¢ na wszystkie zmysty uzytkownika, dlatego tez ma
ogromny potencjat biznesowy. W zaleznosci od rozwigzah i docelowego przeznaczenia
technologii, efekty wizualne uzupetniane sg dzwigkiem, a w specjalnych kabinach nawet
oddziatywaniem sit dynamicznych. Wszystkie wspomniane czynniki odwzorowujg realng
sytuacje, dlatego rozwigzanie jest juz wykorzystywane chociazby w symulatorach lotéw.

Choc¢ pierwotnym przeznaczeniem VR byta branza rozrywkowa, dzi$ wiadomo, Ze to tylko
jedna z wielu gatezi przemystu, dajgca potencjat tej technologii. Nalezy powiedzie¢ tu o
innych rozlegtych dziedzinach, ktére juz angazujg VR w swojg dziatalno$é, sg to m.in.
medycyna, edukacja, czy architektura.

Potaczenie swiatéw, czyli Augumented Reality

Podczas gdy Wirtualna Rzeczywistos¢ ma za zadanie kreowa¢ zupetnie nowy cyfrowy swiat,
Rzeczywistos¢ Rozszerzona (AR) bazuje na realnym srodowisku, wzbogaconym jedynie o
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cyfrowe elementy i wedtug IDC, w ciggu czterech lat to ona zajmie Iwig czes¢ rynku
dzielonego z VR.
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By moc zobaczy¢ wspomniang synteze swiatow, potrzebne sg przeznaczone do tego celu
okulary lub ekrany (nawet te w urzgdzeniach mobilnych), wyposazone w specjalne
oprogramowanie. Dzieki zintegrowanym sensorom elementy cyfrowe tgcza sie z otoczeniem
w czasie rzeczywistym. Oznacza to, ze dostosowujg sie do takich zmiennych jak np. ruch i
stajg sie interaktywne.

Dzieki AR stuzby Utrzymania Ruchu i inne dziaty serwisowe, techniczne, a nawet
produkcyjne mogg pracowaé szybciej i popetniaé mniej bledéw. Technologia ta pozwala na
przyktad prezentowac instrukcje serwisowe na fizycznym urzgdzeniu, dzieki czemu technik
moze zeskanowac kod na czesci zamiennej i w ten sposéb zweryfikowacé, czy montuje
prawidtowy element, a takze zobaczy¢ konkretng wizualizacje, ktéra poinstruuje go, w jaki
spos6b poprawnie wykonac jego instalacje.

Technologia Rozszerzonej Rzeczywistosci juz dzis integruje wiedze technikéw i ekspertow
dziedzinowych. Dzieki tzw. ,Przemystowym Sieciom Spotecznosciowym”, w szczegodinie
skomplikowanych przypadkach technicy mogg zasiegng¢é natychmiastowej porady od
ekspertow dziedzinowych. Pozwala to rozwigzywac¢ nietrywialne problemy takze technikom
nie bedgcym ekspertami dziedzinowymi.

Rok 2017 uptynie pod hastem nowoczesnych technologii w przemysle. Uwaga firm i
przedsiebiorstw skoncentruje sie na rozwoju loT, VR i AR, a takze produktéw wiasnych.
Innowacyjne i nowe rozwigzania to klucz do osiggniecia wzrostéw w przemysle.
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O firmie Transition Technologies S.A.:

Transition Technologies to polska firma informatyczna, ktéra nieprzerwanie od 1991 roku tworzy
autorskie systemy informatyczne oraz nowoczesne rozwigzania techniczne dla krajowych i
miedzynarodowych klientéw — na swoim koncie ma m.in. wdrozenia w Ameryce Potudniowej i na
Bliskim Wschodzie. Firma specjalizuje sie w rozwigzaniach dla wybranych sektoréw rynku: energetyki,
gazownictwa, przemystu oraz biomedycyny. Firma swojg siedzibe ma w Warszawie, posiada tez 7
osrodkéw regionalnych w Polsce — w Biatymstoku, Ostrowie Wielkopolskim, Olsztynie, todzi,
Kielcach, Koszalinie, Wroctawiu i Lublinie oraz przedstawicielstwvo w Niemczech i filie w Stanach
Zjednoczonych. Transition Technologies zatrudnia obecnie ponad 1000 pracownikow. Firma posiada
status Centrum Badawczo Rozwojowego.
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